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F O R M A T O  E U R O P E O  
P E R  I L  C U R R I C U L U M  

V I T A E  
 

 
 
 

INFORMAZIONI PERSONALI 
 

Nome  Matteo Tramet 
Indirizzo  via Caldritta 33/b, 31049 Valdobbiadene (TV) 
Telefono   

Fax   
E-mail   

 
Nazionalità  Italiana 

 

Data di nascita  25.03.1979 
 
 

ESPERIENZA LAVORATIVA 
  

• Date (da – a)  Giugno 2007 ad ora 
• Nome e indirizzo del datore di 

lavoro 
 Grafiche Antiga S.p.a. - Crocetta del Montello (TV) 

• Tipo di azienda o settore  Industria Grafica 
• Tipo di impiego  Project manager prodotti cartotecnici 

• Principali mansioni e responsabilità  Contatto diretto con clienti internazionali offrendo servizio a 360° su 
opportunità di promozione p.o.p. tramite espositori. Acquisizione dei dati, 
proposte creative / soluzioni tecniche in linea con timing, budget e specifiche 
richieste. Industrializzazione del prodotto con reparti interni o gestione di 
fornitori. Organizzazione programmi di produzione e consegna al cliente. 
Ricerca nuovi materiali e possibili applicazioni. 

 
ESPERIENZA LAVORATIVA 

  
• Date (da – a)  2002 - 2007 

• Nome e indirizzo del datore di 
lavoro 

 Electrolux Professional S.p.a. - Pordenone 

• Tipo di azienda o settore  Produttore di attrezzature per la ristorazione collettiva 
• Tipo di impiego  Product and Graphic Designer. 

• Principali mansioni e responsabilità  Definizione preliminare del progetto in accordo con i product managers. Sketch 
iniziale e modellazione 3D in contatto con i reparti di progettazione delle 
piattaforme produttive. Gestione della prototipazione estetica e funzionale e 
successiva attività di “mantenimento” durante il periodo di produzione. 
Progettazione di interfacce grafiche multimediali per le apparecchiature. Ruolo 
di progect leader. 
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ISTRUZIONE E FORMAZIONE 
 

• Date (da – a)  1999 - 2002 
• Nome e tipo di istituto di istruzione 

o formazione 
 CLADIS Corso di Laurea in Disegno Industriale Facoltà di Design e 

Arti - Istituto Universitario di Architettura di Venezia 
• Principali materie / abilità 

professionali oggetto dello studio 
 Teoria e Storia del Disegno Industriale - Scienza e Tecnologia dei materiali - 

Matematica ed Informatica - Modellazione tridimensionale - Laboratorio di 
prototipazione - Storia dell’Arte Contemporanea - Grafica - Percezione e 
Comunicazione Visiva – Pianificazione della produzione e organizzazione 
Aziendale - Processi e Metodi della produzione dell’oggetto d’uso - Architettura 
degli Interni - Tecniche della Rappresentazione - Web e Multimedia design. 

• Qualifica conseguita  Laurea di Primo livello in Disegno Industriale 
• Livello nella classificazione 

nazionale (se pertinente) 
  

 
 

• Date (da – a)  1993 - 1998 
• Nome e tipo di istituto di istruzione 

o formazione 
 I.T.S.G. - Istituto Tecnico Statale per Geometri E. Forcellini, Feltre 

• Principali materie / abilità 
professionali oggetto dello studio 

 Topografia, Costruzioni, Tecnologia delle Costruzioni, Estimo, Diritto, Chimica, 
Matematica 

• Qualifica conseguita  Diploma scuola media superiore, Geometra. 
• Livello nella classificazione 

nazionale (se pertinente) 
  

 
CAPACITÀ E COMPETENZE 

PERSONALI 
 

MADRELINGUA  Italiano 
 

ALTRA LINGUA  Inglese 
• Capacità di lettura  buono 

• Capacità di scrittura  buono 
• Capacità di espressione orale  buono 

 
CAPACITÀ E COMPETENZE 

RELAZIONALI 
 

 Lavorare con clienti importanti a livello internazionale, occupando posti in cui la 
comunicazione è importante e in situazioni in cui è essenziale lavorare in 
squadra. Ruolo di consigliere nella pubblica amministrazione locale, presidente 
di commissione urbanistica e delegato del sindaco al coordinamento delle 
scuole dell’infanzia del comune.  

 
CAPACITÀ E COMPETENZE 

ORGANIZZATIVE   
 

 Coordinamento di gruppi di lavoro, gestione di progetti, relazione con i 
principali clienti. Ruolo di primo piano in attività di volontariato a sostegno dello 
sport giovanile e della scuola. 

 
CAPACITÀ E COMPETENZE 

TECNICHE 
 

 Buona capacità di utilizzo del mezzo informatico in ambiente PC e MAC, sia di 
programmi office che di disegno tecnico. 

 
CAPACITÀ E COMPETENZE 

ARTISTICHE 
Musica, scrittura, disegno ecc. 

 Dimestichezza con le attività peculiari del disegno industriale come il disegno 
artistico, le ombre e la prospettiva, il disegno tecnico.  

 
 

PATENTE O PATENTI  Patente A e B 
 
 
 


